
 
 SF 映画のワンシーンでよくあるでしょ、敵のレーダーに見つからないように
狭い渓谷を抜けるってヤツ、それです。ただ違う点は、ゴールがない所かな。 
	 PLAY	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	  
	 戦闘機の操作は、左右のキーのみ。壁に当た

るとゲームオーバー。前に進むほどスコアが上

がっていく。スコアが上がっても、何も変化は

ないけど、それは BASIC を学ぶためのプログ
ラムということで勘弁を。 
 
	 PROGRAM	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	  
	 登場しました縦スクロール系ゲーム。 
“SCROLL”という命令で、画面を１行下に 
ずらして、画面一番上に新しい障壁を

描くという形で道を作っています。 
 

 
 
 
 


